
DaVinci Resolve 21 – 360Grad Reframe mit 
GoPro Reframe for OpenFX 28.05.2026 

 

360Grad Clips, die aus DJI-Studio oder Insta360-Studio kommen, mit  
GoPro Reframe for OpenFX in Resolve bearbeiten. 
 
 
Kostenloses GoPro Reframe Plugin für DaVinci Resolve: 
https://community.gopro.com/s/article/GoPro-Reframe-For-DaVinci-Resolve?language=en_US  
Install-DVZ: c:\Program Files\Common Files\OFX\Plugins\GoPro Reframe for OpenFX 
 
Datei Importieren und in die Timeline bringen. 
Change Framerate = OK 
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How to use GoPro ReFrame in DaVinci Resolve 

GoPro Reframe ist ein OpenFX-Plugin (OFX), das unter dem Tab „Fusion“ zu finden ist. 
 

Befolgen Sie die unten stehenden Schritte, um GoPro ReFrame auf Ihren Clip anzuwenden: 

1. Select [Effects] to open the panel. 

2. Select [Tools] > [OpenFX] > [GoPro] > [GoPro ReFrame] 

Oder 

1. Right-click on the node graph. 

2. Select [Add Tool] > [GoPro] > [GoPro ReFrame] to add GoPro ReFrame to your node graph. 

  

Arbeiten mit 360 Grad Clpis in DaVinci Resolve 

360-Grad-Medien stellen selbst an die leistungsstärksten Workstations hohe Anforderungen. 
 

Zur Entlastung ist folgendes möglich: 
 
Aktiviere den Rendercache: 

Open [Playback] > [Render Cache] > [Smart] 

 

Benutze Proxies für Playback: 

Open [Playback] > [Timeline Playback Resolution] > [Half] oder, falls erforderlich, [Quarter].  
 



Keine dieser Änderungen wird sich auf den endgültigen Export auswirken. 

 


